2017年浙江大学软件工程硕士卓越工程师创新基地
无端科技次世代游戏引擎项目组

1、 课题组简介
无端科技次世代游戏引擎课题组依托于无端科技生死狙击项目，致力于次世代游戏引擎的研发。生死狙击项目是基于上一代自研游戏引擎开发的网页3D射击游戏，日活跃用户500w，注册用户3亿，在青少年用户中的渗透率达到90%以上。为了提升游戏的开发效率，制作品质更高的游戏，公司决定成立次世代游戏引擎课题组。该游戏引擎包括场景编辑器，特效编辑器，物理编辑器，动画编辑器，GUI编辑器，补间动画编辑器，可视化编程语言和多线程的运行时架构。公司将会投入两千万专项资金做该游戏引擎的研发，力争在五年之内能达到业界最先进商用游戏引擎的水平。

2、 项目简介
1. 公司简介
浙江无端科技股份有限公司成立于2010年1月，是一家国内领先的高科技创业型网络游戏公司。目前公司已有员工180余人，其中研发人员占比超过75%，公司骨干均来自国内知名游戏公司，具备多年游戏研发和运营经验，曾成功运作多款游戏，年轻化、高学历化是无端的一大特色。无端具备文网文资质，是国内为数不多兼具研发实力与运营资质的游戏公司。目前公司已经推出《生死狙击》、《东风破》、《飘渺西游》、《逆天诀》等手游、页游大作。
2. 现有技术和优势

无端科技拥有目前业界最先进的Flash3D引擎，同时拥有海量的在线用户，能不断的把新的引擎技术应用到线上，并得到用户的及时反馈，用来进一步优化引擎。同时公司拥有一支已经在3D游戏引擎上持续不断工作超过五年的技术团队，对自身引擎和市面上的商用引擎技术都有深入的了解。

3. 课题的市场前景
无端科技拥有大量客户反馈数据，具备有深度有层次的技术积累，掌握自主开发的游戏引擎，这些不仅让无端在激烈的市场竞争中能获得更大主动性，也拥有了不断提升技艺水平的空间，让无端的次世代游戏引擎能不断进步，最终垄断网页3D游戏市场。

3、 基本要求和待遇
1. 要求

· 具有较强的自学能力、逻辑思维能力及良好的沟通协调能力； 

· 具有良好的品德，工作认真负责； 

· 具备团队合作精神，工作有热情；
· 乐于钻研，刻苦耐劳，能够承受较大的工作压力； 

· 专业课、数学基础扎实，在校期间表现优秀，获得奖学金者优先考虑。

2. 待遇
· 提供系统的培训，并分配老师全程指导研究生期间的学习和工作；

· 提供专业技能辅导，大大拓展个人业务能力范畴；

· 资助研究生期间全额学费，学习年限为2.5学年；

· 提供实习期间工作生活津贴。

4、 指导老师及招收人数
指导老师： 李鑫、倪璐舟、梁秀波
招收人数： 1-3人
5、 联系人及联系方式

联系人：梁老师
联系邮箱：xiubo@zju.edu.cn
联系电话：18868959989

